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Турнир Эрудитов
Задачи:
Теоретическое повторение материала изученного ранее и практическое его применение;

Развитие познавательного интереса, творческой активности учащихся;

Развитие логических способностей

Цели мероприятия:
Воспитательная: воспитание умения работать в команде, уважения к сопернику, воспитание чувства ответственности;

Учебная: теоретическое повторение ранее изученного материала в увлекательной форме

Развивающая: развитие познавательного интереса, логического мышления, творческой активности, умения грамотно излагать свои мысли.

Оборудование и материалы:
листы с заданиями конкурсов для команд и болельщиков

бланк для жюри (Приложение 1)

листы ответов для жюри (Приложение 2)

оформление доски: плакаты, цветное название мероприятия, эпиграф (“Кто владеет информацией, тот управляет миром”)

призы

Организация мероприятия
2 команды по 6 человек в каждой 
Дома команды должны были продумать название, эмблему, выбрать капитана
Игра на основе конкурсов:

Приветствие команд. 

1. Конкурс «Мозговой штурм»

2. Конкурс «Опознай пословицу»

3. Конкурс «Анаграмма»
4. Конкурс «Реши уравнение»
5. Конкурс «Закончи стихотворение» (конкурс для болельщиков)
6. Конкурс капитанов

7. Конкурс «Мудрецов»

8. Конкурс «Новое слово»

Правила игры:

Ведущий: Добрый день уважаемые ребята, жюри и гости! Сегодня мы с вами встречаемся в необычной  обстановке: не на уроке, а на внеклассном мероприятии. И цель нашей встречи -  взглянуть на привычную  информатику с другой стороны. 

А начать его я хочу со слов, взятых в качестве эпиграфа: “Кто владеет информацией, тот владеет миром!” 
Информация для человека – это, прежде всего, знания.
Разрешите представить вам членов жюри (идет представление).

Клятва жюри: «Мы, Судьи, волей и милостью здесь присутствующих, клянёмся судить честно и беспристрастно»

А теперь давайте познакомимся и с нашими командами (идет представление команд).

Клятва команд: Мы, участники игры «Турнир Эрудитов»  торжественно клянемся, что будем честно и добросовестно бороться за честь своей команды.

Мы желаем вам успехов, пусть вами правят разумность, сдержанность и уважение друг к другу.

Итак, команды готовы? Болельщики готовы? Жюри готовы? Тогда начинаем.

1.      Конкурс“Мозговой штурм” 

Для одной команды  игроков

1. Изобретатель системы кодирования информации, использующий три символа - точку, тире, пробел Морзе

2. Наибольшая единица измерения информации  Терабайт или Петабайт 

3. Программа, управляющая  работой конкретного устройства  ввода/вывода информации Драйвер

4. Указательное устройство для ввода информации Мышь

5. Пишущий элемент на экране компьютера Курсор 
6. Устройство преобразовывающее сигналы для работы в компьютерной сети

Модем

7. Участок дорожки магнитного диска  Сектор

8. "Метроном" внутри компьютера Тактовый генератор

9. "Взломщик" компьютерных программ Хакер

10. Программное обеспечение, тесно связанное с аппаратурой компьютера

Операционная система

11. Системная программа, переводящая программу с языка программирования высоко уровня на машинный язык Транслятор

12. Популярный среди школьников вид компьютерных программ Игры

13. Объект в виде совокупности данных хранящихся во внешней памяти компьютера. Файл

14. Трехэлектродная электронная лампа, используемая в ЭВМ 1 поколения

Триод

15. Компьютер в сети, представляющий свои услуги другим компьютерам

 Сервер

16. Логическое сложение Дизъюнкция

17. Ячейка процессора Регистр

18. Программа, для записи файлов в сжатом виде Архиватор
19. Изменение содержимого файлов Редактирование

20. Группа линий электрических соединений, обеспечивающих передачу данных  и управляющих сигналов между компонентами компьютера  Шина

 Вопросы для другой команды игроков

1. Универсальное электронное устройство для обработки информации 
Компьютер

2. Единица измерения информации, равная 1024 байтам Килобайт

3. Главная артерия в компьютере Магистраль,( шина)
4. Манипулятор для ввода информации  Мышь, джойстик
5. Указатель места на экране компьютера Курсор
6. Устройство для ввода графической информации  

 Сканер, дигитайзер, световое перо
7. Устройство для работы с магнитными дисками

 Дисковод или накопитель
8. Минимальный интервал времени, различаемый процессором 

 Такт

9. Программа "вредитель"  Вирус

10. Программа на подключения внешнего устройства к компьютеру

Драйвер
11. Состояние, в котором включенный компьютер не реагирует на действия пользователя.Зависание
12.  Программа, предназначенная для создания, редактирования, сохранения и вывода графического изображения. Графический редактор
13. Поименнованная группа файлов  Каталог
14. Электронный прибор на полупроводниковом кристалле - элемент микросхемы Транзистор
15. Цифра двоичной системы счисления  Ноль, единица
16. Логическое умножение Конъюнкция
17.  Порядковый номер байта оперативной памяти Адрес
18. Комплекс программ одного назначения Пакет программ
19. Часть имени файла Расширение
20. Материал, из которого изготавливается пластина, на которой размещаются микросхемы Кремний, германий
(Слово жюри)
2. «Опознай пословицу».

Этот конкурс можно провести с помощью надувных шаров. 
В надувные шары поместить скрученные в тонкие трубочки листы с текстом измененных пословиц. К шарам по очереди подходят участники команд, прокалывают шар булавкой, берут листок с заданием, читают пословицу и дают правильную интерпретацию. За каждую отгаданную пословицу команде начисляется 1 балл. Если участник команды затрудняется дать ответ, то команде-сопернице дается шанс угадать пословицу, за что она получает дополнительное очко.

	ЗАДАНИЯ
	ОТВЕТЫ

	 

Скажи мне, какой у тебя компьютер, и я скажу, кто ты.

 
	 

Скажи мне, кто твой друг, и я скажу, кто ты.

 

	 

Компьютер памятью не испортишь.

 
	 

Кашу маслом не испортишь.

	 

Дареному компьютеру в системный блок не заглядывают.
	 

Дареному коню в зубы не смотрят.

 

	 

В Силиконовую долину со своим компьютером не ездят.
	 

В Тулу со своим самоваром не ездят.

 

	 

Утопающий за F1 хватается.

 
	 

Утопающий за соломинку хватается.

	 

Бит байт бережет. 
	 

Копейка рубль бережет.

	 

Что из Корзины удалено, то пропало. 
	 

Что с возу упало, то пропало.

	 

Вирусов бояться – в Интернет не ходить.
	 

Волков бояться – в лес не ходить.

 

	 

За одного хакера семь кандидатов наук дают.
	 

За одного битого семь небитых дают.

 

	 

Всяк Web-дизайнер свой сайт хвалит.

 
	 

Всяк кулик свое болото хвалит.


3  Анаграмма
Переставить буквы  и получить слово.
	1 команда.                                         

1. Граммпора                                   
2. Вредайр 
3. Дискен 
4. Зарядр 
5. Лайботик                               
6.  Лайф                                   
7. Макросмехи 
8. Накал 
	Программа

Драйвер

Индекс

Разряд

Килобайт

Файл

Микросхема

канал

	2 команда.

1. Торнимо                                        
2. Ниша 
3. Ортоклоп 
4. Пьюромтек 
5. Реверс 
6.  Свитерчен                               
7. Лайботик                                              
8. Таксиед 
	Монитор

Шина

Протокол

Компьютер

Сервер

Винчестер

Килобайт 

дискета


(Слово жюри)
4 Реши уравнение

Решение  словесных   уравнений   вида
 « Слово Х= Слово А + Слово В»
Х =А + В
А– пятая буква русского алфавита

В – его предъявляют в суде

Х= А + В + С + Д
А- сокращенное название должности «заведующей»

В- русский аналог символа &
С-«зимнее» транспортное средство

Д- 6 буква алфавита
Х =А + В
А– ход, развития какого-либо явления, последовательная смена состояния в развитии чего-нибудь

В – крик, ругание

ответ

Диск = д + иск
Зависание = зав + и + сани + е
процессор = процесс + ор
5.  Конкурс "Закончи стихотворение"

Конкурс для болельщиков

	Скромный серый колобок, 

Длинный тонкий проводок, 

Ну а на коробке - 

Две или три кнопки. 

В зоопарке есть зайчишка, 

У компьютера есть ... М Ы Ш К А. 


	А теперь, друзья, загадка! 

Что такое: рукоятка, 

Кнопки две, курок и хвостик? 

Ну конечно, это ... Д Ж О Й С Т И К



	Словно смелый капитан! 

А на нем - горит экран. 

Яркой радугой он дышит, 

И на нем компьютер пишет 

И рисует без запинки 

Всевозможные картинки. 

Наверху машины всей 

Размещается ... Д И С П Л Е Й. 

	По клавишам 

прыг да скок -

Бе-ре-ги но-го-ток!

Раз-два и готово -

Отстукали слово!

Вот где пальцам физкультура

Это вот - ... К Л А В И А Т У Р А.



	Около дисплея - главный блок: 

Там бежит электроток 

К самым важным микросхемам. 

Этот блок зовут ... С И С Т Е М Н Ы М


	В ней записаны программы

И для мамы, и для папы!

В упаковке, как конфета,

Быстро вертится ... Д И С К Е Т А.



	И компьютеры порой

Говорят между собой,

Но для этого одна

Им штуковина нужна.

К телефону подключил -

Сообщение получил!

Вещь, известная не всем!

Называется ... М О Д Е М.
	Для чего же этот ящик?

Он в себя бумагу тащит

И сейчас же буквы, точки,

Запятые - строчка к строчке -

Напечатает картинку

Ловкий мастер

Струйный ... П Р И Н Т Е Р.




6   Конкурс капитанов

На  слайде   Вашему вниманию предлагаются  некоторые аппаратные устройства и накопители  информации:
1. Съемный диск (Flach-память) 

2. СД-диск

3. Процессор

4. Винчестер

5. Наушники

6. Дисковод

7. Дискета

И следующие вопросы:

1. Этот магнитный диск называют гибким, его используют чаще всего для переноса информации с одного компьютера на другой. 
( Ответ: 7 – дискета)

2. Устройство, предназначенное для вычислений, обработки информации и управления работой компьютера 
( Ответ:  3 - процессор)

3. Данный диск, называемый жестким,  используется для длительного хранения информации. (Ответ: 4- винчестер)
4. Современные накопители информации - микросхемы памяти, используемые для хранения и переноса информации.
 (Ответ: 1 – флеш-карты)
На  слайде   вашему вниманию представлены разные виды информации по форме представления:

1. Мелодия из патефона 
2. Номер поезда 
3. Хохлома 
4. Мультфильм У.Диснея 
5. Крик петуха 
6. Пейзаж «оз.Инголь»
7. Диск с м/ф «Ну, погоди!» 
Для решения  Вам предлагаются следующие  4 вопроса:

1. Какая из иллюстраций соответствует текстовой информации? (Ответ: 0- нет правильного ответа)

2. Есть ли на слайде пример звуковой информации? 
(Ответ: 1- патефон, 5- крик петуха)

3. Что можно отнести  к видеоинформации?  
(Ответы: 4 - м/ф Диснея, 7-  диск с «Ну погоди»)

4. Какие иллюстрации отображают графическую информацию?  
( Ответ: 3- хохлома, 6- пейзаж)

(Слово жюри)
7. Конкурс «Мудрецов»

Ребус - слово-загадка, которое состоит из рисунков, цифр и букв. Решить ребус - значит прочесть слово
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(дисплей, Яндех, передача, курсор, память, клавиша)

8. Новые слова
Из слова ИНФОРМАТИКА составьте как можно больше других слов
ИНФОРМАТИКА
Возможные варианты слов, составленных из слова «Информатика»:

	1. Миф

2. Форма

3. Романтика

4. Тик

5. Мир

6. Тир

7. Ор

8. Аорта

9. Фирма

10. Мат

11. Нимфа

12. Рот

13. Кот

14. Тор

15. кит


	16. мак

17. три

18. аромат

19. норма

20. марка

21. комар

22. фара

23. форт

24. фарт

25. кино

26. танк

27. матка

28. фотка

29. рок

30. икота




Слово жюри. 

Подведение итогов игры.  

Вручение призов.
Подготовила 


учитель информатики 


МОУ 2ООШ» с Чернавка


 Шершнева Л.Н.


Декабрь, 2013 г








